Criterios para hacer accesible una app accesible
Para conseguir que una aplicacidén sea accesible es necesario tener en cuenta una serie de
indicaciones. A continuacion se enumera los criterios a seguir ejemplificando con la aplicacién
Blappy, la cual ha seguido diferentes criterios de accesibilidad para conseguir un disefio
universal centrdndose en el desarrollo de aplicaciones Android.

Se han de tener en cuenta las siguientes acciones:

¢ Imagenes e iconos con descripcion. Afiadir la etiqueta de descripcidon en cada una de
las imagenes e iconos de la aplicaciéon usando la etiqueta Android: contentDescription.

¢ Notificacion de mensajes o eventos. Todos los mensajes de audio van acompafiados
de un indicador visual o notificacién por vibraciéon para alertar a los usuarios con
discapacidad sensorial.

e Configurar y guiar el foco. El foco de la aplicacidon es el elemento que posiciona el
cursor de navegacion encima de un contenedor visual (View). Para ello, se debe de
tener en cuenta la configuraciéon y guiar el foco por diferentes cuadros de edicidn para
ayudar a los lectores de pantalla a navegar correctamente.

e Enviar eventos a TalkBack. Blappy usa los métodos de la clase AccessibilityEvent para
enviar eventos (mensajes de texto) al TalkBack. Cuando este lector de pantalla recibe
el evento lo sintetiza en forma de voz, de esta forma se consigue mejorar la
audionavegacién en las pantallas. En Blappy, al iniciar cada una de las pantallas se
envian eventos al TalkBack con instrucciones o explicaciones de éstas.

e Interfaz en alto contraste. Todas las pantallas de Blappy se han disefiado en dos
modos de vista: por un lado, con los colores corporativos (azul y gris) y por otro en
contraste alto (negro y amarillo o negro y blanco). Esta caracteristica incluye la
realizacion de dos disefios de cada de una de las capas y contenedores de informacién,
asi como la iconografia o imagenes que utiliza la aplicacion. De esta forma se facilita la
navegacion de usuarios con discapacidad visual leve o con restos de vision.

e Tamafio del texto. Es importante que los contenedores de texto respondan ante el
cambio de tamafio de fuente en la configuracién del teléfono. Para el desarrollo de
Blappy se ha tenido en cuenta esto y que integre botones de zoom en cada pantalla o
ventana emergente que ofrecen al usuario la posibilidad de ampliar o reducir el
contenido.

e Uso de listas de elementos. La eleccidn de un disefio con listas de elementos
(ListView) ha sido prioritario por su simplicidad de lectura con un lector de pantalla.

e Mensajes explicativos. Todas las pantallas de configuracion o ajustes deben mostrar
un mensaje explicativo con la funcionalidad de cada una o instrucciones de uso para el
usuario.

e Adaptacidn de textos. Todos los textos que se muestran en la interfaz de la aplicacién
estan adaptados con el fin de que sean facilmente comprensibles.

e Pruebas y verificacion. Este apartado es de los mas importantes. Se debe usar la
aplicacion como la usaria una persona con discapacidad, teniendo en cuanta los
diferentes tipos de discapacidades, y hacerse preguntas para verificar que todo es
correcto: éverdaderamente sé en qué pantalla me encuentro de la aplicacién si no
puedo ver?, isé si se ha enviado un formulario que he rellenado correctamente sin
haber recibido una notificacién?, ési recibo una notificacion y tengo discapacidad


https://developer.android.com/reference/android/view/View.html#attr_android:contentDescription

auditiva puedo darme cuenta de dicha alerta en el teléfono?, éusando un lector de
pantalla soy capaz de saber qué elemento estoy pulsando y para qué sirve?.



